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ENTRAINEMENTS & MAITRISES

- ARMURES DLégéresD Intermed. D LourdesDBoucliers

ARMES

Armes courantes et amres de guerre si légéres

OUTILS

Outils de charpentier, Instruments de navigation

CLASSE POINTS DE VIE DES DE VIE JETS contre
3 D’ARMURE 1A MORT
16 00
NIVEAU TEMP DEPENSES | SUCCES
BOUCLIER 24 3d8 |:||:||:|
PX ACTUEL MAX MAX ECHECS
DUNGEONS & DRAGONS
INITIATIVE VITESSE TAILLE PERCEPTION PASSIVE
+3 13m50 M 15
ARMES & SORTS MINEURS
Nom Bonus Att / DD | Dégats & Type Notes
Baton de combat +5 1d8+3 cont. 1d8 a deux mains, 1d6 sinon
Mains nues +5 1d6+3 cont.
Arbaléte de poing +5 1d6+3 perf. 9/36m

CAPACITES DE CLASSE

Arts martiaux (basés sur les attaques a mains
nues, armes courantes de corps a corps, armes
de guerre légéres)

- (Action Bonus) attaque a mains nues

- 1d6 au lieu des dégats normaux

- usage de DEX (y compris pour Bousculade et
Lutte)

Défense sans armure (DEX + SAG)

Credo du moine (3/Repos long)
- Déluge de coups (Bonus, 1 Credo, 2 attaques a
mains nues)
- Patience défensive (action Bonus)

* Désengagement

* 1 Credo : Esquive et Désengagement
- Porté par le vent (action Bonus)

* Pointe

* 1 Credo : Désengagement + Pointe +
distance de saut doublée

Déplacement sans armure (3m)

TRAITS D’ESPECE

Métabolisme surnaturel (1/Repos long)

| A l'nitiative, récupére tout le Credo et 1d6+3 PV
(niveau de moine + dé d'arts martiaux)

Déviation d'assaut : peut utiliser sa réaction si
touché par une attaque a dégats contondants,
perforants, tranchants. Réduit de 1d10+6 (DEX +
niv) les dégats. Si dégats réduits a 0, 1 Credo

| pour dévier l'attaque sur une cible a 1m50 (cac)

ou 18m (distance). Elle subit 2d6+3 sauf si JdS
DEX DD 13.

Harmonisation élémentaire (1 Credo pour 10 min)
- Allonge + 3m
- A mains nues, peut choisir dégats d'acide, feu,

| froid, foudre, tonnerre a la place. La cible doit

réussir JdS FOR DD 13 ou elle est attirée ou
repoussée de 3m.

Manipulation élémentaire : connait le sort mineur
élémentalisme.

DONS

Ascendance gigante (géants des collines) :
renversement des coteaux. 2/Repos long.
Une créature de taille G ou inférieure
attaquée et qui subit des dégats est jetée a
terre.

Forte carrure :

| - AV pour sortir de I'état Agrippé.
| - Considéré comme taille G pour la capacité
| de charge.

Bagarreur de taverne

- Relancer les dégats : peut relancer (une seule
fois) les 1 sur les dégats a mains nues

- Armement improvisé : maitrise les armes
improvisées

- Bourrade (1/tour) : une créature touchée par
I'action Attaque, & mains nues, est repoussée de
1m50.



Sagesse
CARACTERISTIQUE D'INCANTATION
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APPARENCE

2m30

HISTOIRE & PERSONNALITE

Engagé comme mercenaire sur un navire quand
il a été dévasté par une tempéte. Tu as survécu
miraculeusement et tu es revenu quelques jours
plus tard a la nage, doté de pouvoirs sur les

| éléments.

Alignement
Loyal Neutre

LANGUES

Commun, Gigant, Primordial

EQUIPEMENT

sac a dos, un sac de couchage, une gamelle,
une boite d'allume-feu, 10 torches, 10 jours de
rations et une gourde d'eau. Le sac comprend
aussi 15 metres de corde de chanvre attachée
sur son coté.

outils de charpentier

instruments de navigation

dague, baton de combat, arbaléte de poing

Lien avec des objets magiques

O
O
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	charactername: 
	background: Marin
	species: Goliath
	class: Moine
	subclass: Crédo des éléments
	level: 3
	xp: 
	ac: 16
	pb: +2
	init: +3
	speed: 13m50
	size: M
	passive: 15
	dex: 16
	con: 14
	int: 8
	wis: 16
	cha: 8
	str: 10
	moddex: +3
	modstr: 0
	modcon: +2
	modint: -1
	modwis: +3
	modcha: -1
	weapons: Armes courantes et amres de guerre si légères
	tools: Outils de charpentier, Instruments de navigation
	features2: Métabolisme surnaturel (1/Repos long)

A l'initiative, récupère tout le Credo et 1d6+3 PV (niveau de moine + dé d'arts martiaux)



Déviation d'assaut : peut utiliser sa réaction si touché par une attaque à dégats contondants, perforants, tranchants. Réduit de 1d10+6 (DEX + niv) les dégats. Si dégats réduits à 0, 1 Credo pour dévier l'attaque sur une cible à 1m50 (càc) ou 18m (distance). Elle subit 2d6+3 sauf si JdS DEX DD 13.



Harmonisation élémentaire (1 Credo pour 10 min)

- Allonge + 3m

- A mains nues, peut choisir dégats d'acide, feu, froid, foudre, tonnerre à la place. La cible doit réussir JdS FOR DD 13 ou elle est attirée ou repoussée de 3m.



Manipulation élémentaire : connait le sort mineur élémentalisme.
	features1: Arts martiaux (basés sur les attaques à mains nues, armes courantes de corps à corps, armes de guerre légères)

- (Action Bonus) attaque à mains nues 

- 1d6 au lieu des dégats normaux

- usage de DEX (y compris pour Bousculade et Lutte)



Défense sans armure (DEX + SAG)



Credo du moine (3/Repos long)

- Déluge de coups (Bonus, 1 Credo, 2 attaques à mains nues)

- Patience défensive (action Bonus)

   * Désengagement 

   * 1 Credo : Esquive et Désengagement

- Porté par le vent (action Bonus)

   * Pointe

   * 1 Credo : Désengagement + Pointe + distance de saut doublée



Déplacement sans armure (3m)
	traits: Ascendance gigante (géants des collines) : renversement des coteaux. 2/Repos long.

Une créature de taille G ou inférieure attaquée et qui subit des dégats est jetée à terre.



Forte carrure : 

- AV pour sortir de l'état Agrippé.

- Considéré comme taille G pour la capacité de charge.
	feats: Bagarreur de taverne

- Relancer les dégats : peut relancer (une seule fois) les 1 sur les dégats à mains nues

- Armement improvisé : maitrise les armes improvisées

- Bourrade (1/tour) : une créature touchée par l'action Attaque, à mains nues, est repoussée de 1m50.
	armor1: Off
	armor2: Off
	armor3: Off
	appearance: 2m30
	backstory: Engagé comme mercenaire sur un navire quand il a été dévasté par une tempête. Tu as survécu miraculeusement et tu es revenu quelques jours plus tard à la nage, doté de pouvoirs sur les éléments.
	alignment: Loyal Neutre
	languages: Commun, Gigant, Primordial
	equipment: sac à dos, un sac de couchage, une gamelle, une boite d'allume-feu, 10 torches, 10 jours de rations et une gourde d'eau. Le sac comprend aussi 15 mètres de corde de chanvre attachée sur son côté.



outils de charpentier



instruments de navigation



dague, baton de combat, arbalète de poing
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